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Извод, ИЗ: Овај рад истражује примену конволуционих 
неуронских мрежа за суперрезолуцију појединачне 
слике за увећање видео-записа у реалном времену. 
Модел се примењује независно над сваким фрејмом, 
па кључно ограничење постаје време обраде: 
декодирање, увећање и припрема за приказ морају се 
завршити пре него што треба приказати следећи 
фрејм. Због тога је тежиште анализе на односу 
квалитета модела и измерене брзине. Рад даје 
преглед класичних интерполацијских метода и 
архитектура конволуционих мрежа за SISR (SRCNN, 
VDSR, EDSR, IMDN, RFDN, ABPN) и испитује 
сопствену модификацију EDSR-а, FastEDSR, 
прилагођену брзој инференцији. За све архитектуре 
анализира се како се квалитет и брзина мењају са 
величином модела и да ли се архитектуре ефикасне 
по броју параметара понашају ефикасно и по времену 
извршавања. Разматрају се и утицај нумеричке 
прецизности и модели за JPEG-компресован садржај, 
као и утицај извршног окружења на брзину 
инференције. Модели су примењени у два система за 
увећање видео-записа у реалном времену: у 
демонстрационом видео-плејеру у Python-у и у 
постојећем плејеру mpv, у који је истренирани модел 
укључен кроз GLSL функције за сенчење. 
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Abstract, AB: This thesis explores the use of convolutional neural networks 
for Single Image Super-Resolution (SISR) to upscale video in 
real time. The model is applied to each frame independently, 
so processing time becomes the key constraint: decoding, 
upscaling and preparing a frame for display must all finish 
before the next frame is due on screen. For this reason, the 
analysis focuses on the trade-off between model quality and 
measured speed. The thesis reviews classical interpolation 
methods and convolutional network architectures for SISR 
(SRCNN, VDSR, EDSR, IMDN, RFDN, ABPN), and evaluates 
FastEDSR, our own modification of EDSR designed for fast 
inference. For every architecture, it analyzes how quality and 
speed change with model size, and whether architectures that 
are efficient in parameter count are also efficient in execution 
time. It also examines how numerical precision affects the 
results, models for JPEG-compressed content, and how the 
runtime environment affects inference speed. The models were 
deployed in two real-time video upscaling systems: a 
demonstration video player written in Python, and the existing 
mpv player, where the trained model was integrated as GLSL 
shader functions. 
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