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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Увод

▶ Машинско учење
▶ Појачано учење
▶ Дубоко појачано учење и игре
▶ Кул резултати
▶ Примене
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Машинско учење

▶ Надгледано учење
▶ Ненадгледано учење
▶ Појачано учење
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Појачано учење

▶ Агент
▶ Окружење
▶ Акције
▶ Награда
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Пример?
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Пример?
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Атари игре
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Други значајни резултати

▶ AlphaGo
▶ AlphaGo Zero
▶ OpenAI Five
▶ AlphaStar

Појачано машинско учење (Reinforcement Learning) Природно-математички факултет у Нишу

https://www.youtube.com/watch?v=Z-HL5nppBnM
https://www.youtube.com/watch?v=9JnSwRSmuY4
https://www.youtube.com/watch?v=qRQfQ9flH-k
https://www.youtube.com/watch?v=FWbVseLiopw
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Како покварити појачано учење?
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Друге примене

▶ Игре
▶ Аутоматска трговина
▶ Роботика
▶ Аутономна вожња
▶ Контрола саобраћаја
▶ Управљање ресурсима
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Друге примене

▶ Игре

▶ Аутоматска трговина
▶ Роботика
▶ Аутономна вожња
▶ Контрола саобраћаја
▶ Управљање ресурсима
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Друге примене

▶ Игре
▶ Аутоматска трговина
▶ Роботика
▶ Аутономна вожња
▶ Контрола саобраћаја
▶ Управљање ресурсима
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Увод Појачано учење Игре Кул резултати Примене и правци даљег истраживања

Питања?
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